TBOX ES MAS QUE UN CURRICULO DE TECNOLOGIA

Existen:

234 +800 900

PROYECTOS ACTIVIDADES DEMOSTRACIONES

desde preescolar hasta bachillerato, incluyendo proyectos de robética STEAM y robética virtual.

Cada proyecto cuenta con:

Demostraciones
Guia del docente narradas

2
Video introductorio

al proyecto Sitio Web Mapa de actividades

En TBox establecemos alianzas con los centros educativos para brindarles un plan de
estudios de tecnologia para que los estudiantes completen una “carrera tecnolégica” de
acuerdo con su edad y su nivel educativo.

Acompafiamos a las instituciones educativas en la planificacion e implementacion del
plan, asi mismo brindamos asesoria, capacitacion, contenidos y metodologias para hacer
que el aprendizaje sea divertido y significativo.

TBOX CUENTA CON SOLUCIONES TECNOLOGICAS
DE ACUERDO A LAS NECESIDADES DE CADA INSTITUCION

TBOX ACADEMY o TBOX SCHOOL
Plataforma académica en : Plataforma de gestion
donde se alojan los : escolar:
curriculos de tecnologia - Seguimiento de notas
para todos los niveles - Asistencia
escolares: - Conducta

- Horarios

-Aprendiiaje basa,ddo en o
royectos, videos

gerg%strativos, sitios TBOX oL
we

- Actualizados en tiempo real

............ TBOX PLANET

Plataforma de comunicacion:

. - -Envio de tareas
-Ciudadania digital cémo TBOX -Compartir documentos

eje transversal PLANET -Programar eventos
-Enfoque STEAM y -Se ofrece como valor
tecnologias emergentes agregado a instituciones con
: otros servicios
-Proximamente se integrara
con Webex, Teams o Meet

-Estandares internacionales
para definir areas de
aprendizaje

CERTIFICACIONES ........... CERTIFI' ROBOTICA

Proyectos de preparacion y CACIONES
toma de certificaciones:

-Microsoft Office Specialist
(MOS)

-Estandares Adobe

-Créditos internacionales en
universidades alrededor del
mundo.

................ ROBOTICA

Proyectos de robética y
programacién presencial
y virtual:

-Fomenta el desarrollo
l6gico-matematico
-Creatividad en uso de
diversas tecnologias
-Enfoque STEAM

- CAPACITACIONES

Programas de capacitacion
presenciales y virtuales:
-Alfabetizacién digital
-Desarrollo de destrezas
tecnoldgicas

-Uso de plataformas educativas

Por ejemplo, los nifos de primero y segundo grado de primaria tienen a disposicion
proyectos educativos en los cuales exploran seis dreas requeridas por estdandares
internacionales: edicion de imdgenes, procesador de textos, hojas de cdlculo, correo
electronico, busquedas en la web y programacion.

.COMO SE IMPLEMENTA TBOX
EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS?

Las instituciones deben contar con los siguientes para una implementacion efectiva de la
tecnologia, cada colegio debe hacer diferente tipo de inversiones de acuerdo a sus
necesidades.
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EQUIPO LICENCIAS

INTERNET MATERIAL DE ROBOTICA

www.tboxplanet.com . )
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